https://www.youtube.com/watch?v=41311 WIleMA

Buitenaards wezen in een Cocon van Licht — video les

Een psd bestand bijgevoegd; het bevat drie lagen : zwarte achtergrond; globe; silhouet
Sla het bestand eens op onder een andere naam “alien”; zo blijft het origineel intakt

i Alien template.psi 7% (globe,
Ali I d @ 66,7% (globe, RGB/8#)
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https://www.youtube.com/watch?v=4I3l1_WleMA

Verwijder de witte achtergrond achter het silhouet; je kan de Toverstaf daarvoor gebruiken

& Alien template psd @66 7% (Sllhouet RGB/B#)

Er is waarschijnlijk nog een witte rand rondom het silhouet

Men - Laag - Matting - Rand Verwijderen : 1 px ; OK

[ Alien template.psd @ 66,7% (Silhouet, RGB/8#) *
plate.p:

Rand verwijderen X

pixels
Annuleren
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De laag met “silhouet” omzetten in Slim Object
Ga nu naar Filter > Vervagen - Gaussiaans vervagen met 6 px

[ Alien template.psd @ 66,7% (Silhouet, RGB/8#) * (=l

Gaussiaans vervagen

Annuleren

Voorvertoning

=l 100% |
Straal: pixels

66.67% & Doc: 5,93 M/9,55 M »

Nog Filter > Overige - Maximaal : 10 px; Behouden = Ronde vaorm

[ Alien.psd @ 66,7% (Silhouet, RGB/8#) - | O x
Q 50,1100, /150, /200, 1250, 1300, /350, /400, (430|300, |50, 1600, /650, |700, (750, /800, i8530 950 . 1000108011100 |1150 1200 [1250 |1300 140041450 (01550 11600 (1650/1700 |1750 11800 /1850

1 Maximaal
L 7 | ' ok

% 4 g Annuleren
0

2
g Voorvertoning

Q 100% @

Straal: | 10,0 Pixels

Eehoudem:‘ Ronde vorm |

6,67% 1920 px X
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Geef laag “silhouet” Gloed Buiten : Lichter; 100% ; wit ; 250 px : Bereik = 100%

& Alien.psd @ 66.7% (Silhouet, RGB/8#) (=] E -]
950 |1000(1050)1100|1150|1200{1250|1300|1350 (1400 |1450]1500(1550 |1600|1650(1700 (1750 (1800|1850 |1¢

Laagstijl

Stolen Gloed buiten

Structuur

Opties voor overvioeien: standaard
[ Slagschaduw
[ Schaduw binnen

[ Gloed binnen ®

[ Schuine kant en religf — .
EZ;T;:L, Techniek: -Zachter ~

[ Satin Spreiding: @ E%

[ Kleurbedekking Grootte: -DX

O Verloopbedekking Kwaliteit

[ Patroonbedekking
Contour: l—zl [ anti-aliased

[JLin
Bereik: l%
’ | Jitter: @ El%

Annuleren

Overvioeimodus: | Lichter
Dekking: Nieuwe stil...

Voorvertoning

Tot standaardwaarden maken Standaardwaarden herstellen

66.67% Doc: 5,93 M/5,87 M »

Klik op de laag Ctrl + T > de silhouet wat Verticaal uitrekken en Horizontaal induwen
(Alt + Shift ingedrukt houden tijdens het transformeren) ; enteren om transformatie te bevestigen

= e - -
Alien.psd @ 66,7% (Silhouet, RGB/8#) * - | O X

Q 50,1100, 1501200, 1250, /300|350, |400, /450, (500, |350, 1600, (659, 700 0.1800. 850 200 . [950.41000 /105841100 [1150 1200 1250 11300 011460 11450 /1500 1550 /1600/1650/1700 11750 /1800 /1850 |1¢

ou| o
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N0 | oD | S

o O oo

6,67% 1920 px x 10
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De gloed rondom de figuur wijzigen : dubbelklikken op Gloed buiten :
wijzig de contour in Vallei hoog

B Alien.psd @ 66,7% (Silhouet, RGB/8#) (=] ot
D 50 |100 |150 (200 |250 |300 |350 (400 (450 (500 |550 (800 (650 (700 (750 (8OO (850 (900 (950 |(1000(L050(1100(1150(1200(1250(1300(1350(1400 1450(1500(1550 [1600(1650(1700 |1750(1800|1850 |1¢

0
2 ]

Stilen Gloed buiten
1 Structuur
0 Opties voor overvioeien: standaard Annuleren

) Shgschaduw Overvioeimodus: ‘ Lichter ~
5 . o Nieuwe stil...

[ 5chaduw binnen Beid: a = Blv -

2 oorvertoning

: e [o_Tu
: CIGloed binnen @[ | Of —==madl] .

[ Schuine kant en religf Elementen
0 O Contour
g OJstructuur Techniek:

R o

3 Clsatin Spreiding: @ El %
0 [ Kleurbedekking Grootte: .Dx
: [ Verloopbedekking Kwalitait

[ Patroonbedekking
2 Clin Contour: ~| [ Ant-aliased
g Berek: [100 |5
2 Jter; [0 =
B -

‘ Tot standaardwaarden maken Standaardwaarden herstellen
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5
0
I3
5
0
5
1
0
66.67%| ™ Doc: 5,93 M/5,87 M »

Bovenste laag, Aanpassingslaag ‘Kleurbalans” : Schaduwen =41 ; 0 ; -65
Middentonen =5 ; 10 ; -100 ; Hooglichten'= 100 ; -100 ; -100

Aanpassingen | Maskers | V= Lagen LKalall:n | Pade?| u ~=

Kleurbalans |Ngrmaa| V|De|-cking: 100% | *
Tint: @ Schaduwen Vergr: Lio5+ @ Vul: 100% |

(D) Middentonen = E_l Kleurbalans 1

() Hooglichten ® || 13 Sihouet @fx -

@ Effecten
Cyaan Rood & Gloed buiten N
41
- ® |:| Slimme filters
Magenta Groen El @ Maximaal y Y =
- B (33uUssians venvagen =

Geel Blauw » Iil globe
-65
. ® [l achterorond

[ Lichtsterkte behouden

- @ O §

= fx O ® 4O & &
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H Alien.psd @ 66,7% (Kleurbalans 1, Laagmasker/8) * = |[E

66.679| (& Doc: 5,93 M/5,87 M >

De vorm van de globe langwerpig maken: klik op de laag Ctrl + T:
Alt + Shift ingedrukt houden tijdens het transformeren; enteren om te bevestigen

& Alien.psd @ 66,7% (globe, RGB/8%) | E] [

'66.679( (3| Doc: 5,93 M/5,70M _|b
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Sleep de laag met “globe” bovenaan in het lagenpalet; wijzig de laagmodus in Bleken

& Alien.psd @ 66,7% (globe, RGB/8#) *

| 66.679[ &

Doc: 5,93 M/5,91 M

>

Dubbelklikken op de laag met “globe” = Opties.voor Overvloeien

Overvloeien Als — Deze laag : schuivers op50 ; 190 ; 255

& Alien.psd @ 66,7% (globe, RGE/B#) *

= | B 3|

HERES

o[ owm

66.67%| &

100 (150 (200 |250 |300 |350 |400 |450 (500 |550 (600 |650 |700 (750 |800 |850 (900 (950 100010501100 |11501200(1250|1300(1350 (1400 |1450(1500|1550 |1600|1650(1700 (1750|1800 (1850 |1¢

Doc: 5,93 M/5,91 M

Stilen

Opties voor overvioeiel

[ Slagschaduw

[ Schaduw binnen

[ Gloed buiten

[ Gloed binnen

[ Schuine kant en reliéf
[]1Contour
[]Structuur

[]Satin

[ Kleurbedekking

[ Verloopbedekking

[] Patroonbedekking

[JLin

Opties voor overvioeien
Algemeen overvloeien

Overvloeimodus: | Bleken

Dekking:
Geavanceerd overvioeien

Dekking vuling:
Kanalen: (F1R ]}

Uitnemen: | Geen ~

a[m

#[100 %

[IBinneneffecten overvioeien als groep
[ Uitkniplagen overvlogien als groep
Vormlaag met transparantie

[ Leagmasker verbergt effecten

[ vectormasker verbergt effecten

Overvioeien als: | Griis ~

50 / 190 255
» o)
0 255

Annuleren

Nieuwe stil...

B Voorvertoning

13
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Boven de “globe” een Aanpassingslaag ‘Kleurtoon/Verzadiging’ : vink Vullen met kleur aan;

Gebruikte waarden = 30 ; 100 ; 0 ; Uitknipmasker

Aanpassingen | Maskers | =
eurtoon/ verzadiging
% Originee
Kleurtoon:
=3
Verzadiging:
a
Lichtheid: EI

# ##F [AVullen met klaur

-

[

EH

A B e ®

Lagen | Kanalen | Paden | =
| Normaal ~ | Dekking:| 100% | »
Vergr.: [ » & @ Vul:| 100% | »

.
® [ @ ] gobe

| & lﬁl:l Kleurbalans 1

= 15 Sihouet & x|«

@ Effecten
@ Gloed buiten

= I:l slimme fitters

& Maximaal
@ (Gaussi@ans vervagen

® [ =chterarond

= fx 4 ® 0O L& F

Geef de laag “globe” Gloed Buiten : Normaal; 20% ; kleur =# FF0000 ; 10% ; 125 px

Contour = Helling Stijgend ; Bereik = 100%

|
Alien.psd @ 66,7% (globe, RGB/8#) * EEE
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. o
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3 =
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0 Tot standaardwaarden maken Standaardwaarden herstellen
5
1
0
66.67% 8 Doc: 5,93 M/5,91 M 4

Nieuwe laag boven de “silhouet” ; herstel de standaardkleuren zwart wit; zet voorgrondkleur op wit
Zacht rond penseel : 700 px , dekking = 60% , stroom = 100%
Klik één keer midden de globe; De gloed dan wat smaller en langer maken (Ctrl + T)
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| Bl Alien.psd @ 66,7% (witte gloed, RGB/8%) * BEE
ok 0 50 100 |150 [200 |250 (300 [350 [400 |450 |S00 |550 |600 (650 (700 |750 |800 |850 |900 (950 (1000(1050{1100(1150|1200(1250 /13001350 (1400 (1450|1500|1550 |1600|1650(1700 (1750 (1800|1850 |1¢

66.67%| Doc: 5,93 M/6,78 M >

Dupliceer die laag (Ctrl + J) ; sleep de kopie onder laag “silhouet”; zet laagdekking op 18%
Plaats de laag in een groep (Ctrl +G) ; Transformeer de laag - Maak smaller
En sleep onder de voeten van het figuur

I Alien.psd @ 66,5% (witte gloed kopie, RGB/8%) * [lE =)
L]0, 50 [too [iso J200 [2so [300 [3so [400 [450 [S00 [sS0 [600 [650 [700 [750 ]800 [8s0 [e00 Joso [ioo0[ioso[i100]1150[1200{1250]1300[1350{1400 1450[1500]1550]1600 [1650]1700[1750]1800[1850 [19¢C
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| 66.469| & Doc: 5,93 M/7,16 M >
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Dupliceer de laag; deze tweede kopie maak je kleiner (Ctrl + T)

{ﬂ Alien.psd @ 66,5% (witte gloed kopie 2, RGB/8#) * o E —i&-
i ]o, [0, Jioo Jiso 200 [2s0 [300 [350 [400 450 [500 [550, [600 [650 [700 [750 [800 [850 [900 [o50 [1000[1050[1100]1150][1200]1250]1300[1350]1400 [1450[1500]1550[1600 [1650]1700]1750[800 1850 [19¢C

o R O A A A A A U PO R . 0 A R A o A s Ao

66.46%| 5 Doc: 5,93 M/7,53 M »

Bovenste samengevoegde laag maken met Ctrl + Alt + Shift + E'; noem de laag “zon”
Filter > Rendering = Zon : 100% ; 35 mm
De zon links bovenaan de globe plaatsen 4 N & N

I Alien.psd @ 66,5% (zon, RGB/8%) * e
{10, 50 Jtoo Jiso [200 250 [300 [350 [400 [4s0 [S00 [550 [600 [650 [700 [750 [8o0 [850 [o00 [8s0 [1006[1050[1100]1150[1200]1250[1300[1350][1400 [1450]1500]1550]1600 [1650]1700[1750[1800]1850 [19¢C

F =

Annuleren

Helderheid:

Lenstype
(O 50-300 mm zoomen
®35mm

O 105mm

(O Hoofdgedeelte van fim

ek A AP s PR P A S P T B v P R Rl

.469] B Doc: 5,93 M/10,8 M >
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Vul nu de laag “zon” met zwart; pas de Filter opnieuw toe (Ctrl + F) (de zon staat goed!)
en zet de modus van de laag op Bleken

P
& Alien.psd @ 66,5% (zon, RGB/8#) *

S
[=[=] = |

i Jo, 50, Jtoo Jiso 200 [2s0 [300 [350 [400 [4so [s00 550 [600 [650 [700 [750 [8oo [8so [e0o [oso [1000[i050]1100[1150 [1200]1250[1300]1350[1400 [1450]1500]1550]600 [1650[1700[1750[1800[1850 [19¢C

YT R A T o T AR TR T AT T, TR T R TR IR

.469| & Doc: 5,93 M/13,2 M

>

Dubbelklikken op die laag “zon” = Optiesvoor Overvloeien

Overvloeien als — Deze laag, schuivers op : 40 ;89 ; 255

& Alien.psd @ 66,5% (zon, RGB/8#) *

[=[E ]
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Opties voor overvioeien
Algemeen overvioeien

Overvioeimodus: | Bleken

Dekking: a %
Geavanceerd overvioeien

Dekking vuling: a %

Kanalen: Mg G 8

Uitnemen:
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ormlaag met transparantie
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[ vectormasker verbergt effecten

Overvloeien als: | Gris

Deze lbag: 40 |/ 89 255

d »
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Annuleren
Mieuwe stil...
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6.469| @ Doc: 5,93 M/13,2 M
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Nog een nieuwe achtergrond toevoegen met het “space interieur” (Ctrl + A ; Ctrl + C)

Ctrl + V en plak boven de zwarte achtergrond laag

Voeg boven die laag een Aanpassingslaag ‘Niveaus’ toe : 8 ; 1,24 ; 255 ; Uitvoer = 0 ; 47

Ranpasingen [Masers I

HNiveaus |Aangepast V|
|RGB v| Autormatisch
rd
&
F
- [ P
wids 1124 | [255 |
[ e
& O

Uitvoefniveaus:

<E 8 s 0 %

(g Kansen | Paden] =]

|N0rmaal V|Dekkjng: 100% | *

Vergr.: [ o + @ Vul:| 10095 | »

[ - zon

® 5 ® @l:l Kleurtoon/verzadiging 1

@ [ @] aobe P
& Effecten

@ Gloed buiten

® @[ | weurbakans 1

|:| witte gloed

@' Sihouet @fer

9 @ ¢l @ @l 9l

]

w [ witte gloed
|:| witte gloed kopie 2
|:| witte gloed kopie

- space interieur

ClRd

- achtergrond

=2 fx ®, 0 &l #@
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